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Resumen

Este proyecto de innovacion docente consiste etalaoracion de cuatro videos y de
cuatro evaluaciones continuas que pueden perrhaiumno incrementar su nota final.

En los videos docentes se mezclan diapositivas jem explicaciones y se resuelven
problemas utilizando una pizarra electronica, l@ quean un entorno en el que el
alumno se siente protagonista de su aprendizajeesgliema de cada video es el
siguiente: 20 minutos de conceptos basicos, 10tosrde ejercicios de nivel basico, 10
minutos de ejercicios de nivel intermedio y 10 nsude ejercicios de nivel avanzado.
Los contenidos audiovisuales se distribuyen a sraeéAula Global.

1) Introducciéon

En el presente trabajo resumiremos brevemente oyegio de innovacion docente
puesto en marcha por los autores en la Escuelgé&uotia Superior de Leganés de la
Universidad Carlos Il de Madrid. La innovacion quleantea este proyecto consiste en
incentivar al alumno al estudio de una materialplitsindo la obtencién de una parte de
la calificacion final a lo largo del curso, a lazvgue se le proporcionan videos docentes
para facilitar su seguimiento al dia. Esta metagial@e ha implantado en la asignatura
de Estadistica en la titulacion de Ingenieria Teéxnide Telecomunicacion y fue
reconocida por la IV Convocatoria de Apoyo a Exgreias de Innovacién y Mejora
Docentes UC3M.

La innovacion que planteamos tiene, por tanto,fdostas. Por un lado incentivamos a
los estudiantes a seguir una asignatura al diaamtgotdo un sistema que facilitaba la
obtencion de parte de la calificacion final a logadel curso. Por otro lado, y para
evitar que ningun alumno se sintiese perjudica@gmda no podia acudir a alguna clase,
se han colgado una serie de videos docentes @ijetivo de que los alumnos puedan
tanto asimilar como repasar los contenidos deitpatira de un modo eficiente.

En el momento de realizar este proyecto de inndwaclocente, el sistema de
evaluacion de la asignatura contemplaba que lafir@hse obtenia en un 80% en el
examen y en un 20% en las practicas. Mediantesednsa de evaluacion continua
desarrollado, se obtiene hasta 1 punto extra eot&final.

2) ¢A quién va dirigido?

La metodologia que describimos se ha implantadia @signatura de Estadistica de la
titulacion de Ingenieria Técnica de Telecomuniaagid T). Creemos, no obstante, que

podria implantarse en otras asignaturas vy titutespteniendo siempre en cuenta sus
peculiaridades. Pasamos a describir brevemembatkxia prima con la que trabajamos

y el contexto en el que se enmarcan esta asignatiitdacion.



En la Universidad Carlos Ill de Madrid se puedersautres especialidades de ITT,

Sistemas de Telecomunicacién, Sonido e Imagen gniaica, ninguna de las cuales

tiene nota de corte para el acceso de estudidigedecir, cualquier alumno que haya
superado la PAU puede matricularse de cualquietasdespecialidades. La asignatura
de Estadistica es obligatoria en las tres espdadds y se imparte en el segundo
cuatrimestre del primer curso con una dedicaci@eui® de 4 horas semanales. Existen
6 grupos (2 por cada especialidad), cada uno cos 4@ alumnos, donde se imparte la
asignatura de modo coordinado. El programa de ignasira cubre los temas de

Probabilidad, Variables Aleatorias, Vectores Alea®my Procesos Estocasticos.

La formacion matematica con la que cuentan nuesttosnos, ademas del bagaje que
traigan de su periodo preuniversitario, se cornredpaon la recibida en las asignaturas
de Célculo | y Algebra Lineal que se imparten erpriner cuatrimestre del primer
curso. Ademas, de modo simultdneo a nuestra asignatursan Célculo Il. Cuentan,
por tanto, con una formacion matematica limitadasyconocimientos que adquieran de
Procesos Estocasticos son cruciales para el seporde asignaturas posteriores como
Teoria de la Comunicacion (primer cuatrimestreségundo curso).

La referencia basica de la asignatura es Peel@@§),2aunque recomendamos también
a los alumnos otros textos elementales de Estzalistimo Pefia (2001) y otros mas
avanzados como Papoulis (1984).

3) Descripcion del proyecto

El proyecto de innovacion docente tenia dos paesplementarias. Por una parte se
establecia la metodologia CPC (“control de puntoldse”) que, en horas de clase y de
forma voluntaria, le permitia al alumno la posdaldl de ganar un punto extra en la nota
final. Por otra parte, y como forma de preparanynar al alumno para los CPC, se
realizaron distintos videos docentes que corredparalrepasos teoricos, problemas de
examen, problemas de verdadero o falso y probleslasionados con MATLAB. En
los videos se mezclaron diapositivas junto coniexgbnes “on-line” mediante una
pizarra electrénica, que creaba una atmosfera algi@due le hace sentir al alumno que
la explicacion es en exclusiva para él.

Se elaboraron cuatro videos que a su vez se deso@anpen 18 subvideos. En total 4
horas con 19 minutos, que superd el objetivo ihaga3 horas con 20 minutos (un 29%
de incremento). En la figura 1 se pueden ver ejesngé dichos videos. La totalidad de
los videos se encuentran en “abierto” en:
http://www.est.uc3m.es/esp/nueva_docencia/legartedBc_teleco_todas/estadistica/

Los objetivos e indicadores por objetivos quemesitieraron en este proyecto fueron:
1) Introducir elementos multimedia como estimulo laa evaluacion continua.
Indicador: % alumnos que se presentan a la evalu@ointinua.

2) Mejorar el grado de interés por la asignatura.

Indicador: % alumnos satisfechos con la evaluacdminua mediante una encuesta
especifica al final del curso:

3) Incrementar el porcentaje de presentados al @xam

Indicador: % alumnos presentados al examen.
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Figura 1: ejemplos de videos docentes
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4) Analisis de los resultados

Los resultados que se obtuvieron en los objetivi@nt@ados medidos por los
indicadores prefijados fueron:

1) Un 66,5% de alumnos siguio la evaluacion comtimediante la realizacion de 4
CPC.

2) Al 95,2% les parecio util la idea del CPC.

3) El porcentaje de alumnos presentados al examahffie de un 72% frente al 64%
del afio anterior.

Por otra parte el 96,6% de los alumnos manifestqo@neran Utiles los videos docentes
elaborados como técnicas de multimedia de aprgedizdlgunos comentarios
realizados por los alumnos en una encuesta andoaman:

- Me ha ayudado bastante a no “pasar’ de la asigmat me ha animado bastante a
estudiarla.

- Los CPC son bastante utiles porque te ayudaestudiando.

- Quiero expresar también que estoy contenta cqradésor, y en general con los
profesores de estadistica. Se ha notado vuestreresfy espero que tenga frutos en el
examen. La idea de los CPC es estupenda, ayuehzaa lih asignatura al dia.

- Mis felicitaciones por la actividad.

- Creo que es una idea muy original.

- Gran idea los videos. Me gustaria que se grabaseatases.

- Esta muy bien, es una gran iniciativa.

- Tardan mucho en cargarse y mucha gente no loepeescen su casa.

- Muy buena idea para repasar en casa.



- Me han ayudado bastante, porque es como estdasmy que el profesor te lo vaya
explicando, ha sido muy bueno haber realizadopsigecto.

- Son muy Uutiles para “coger” conceptos que no ésd@n clase.

- El inconveniente que tienen es que si te surge duda mientras ves el video no
puedes preguntarla.

- Muy buena idea para repasar en casa.

- Me parecen muy didacticos y ayudan muchisimohmta de estudiar el examen.

El coste en horas para los participantes de este@io de innovacion docente fue de
36 horas en total: 16 horas destinadas a la esialugpreparacion de las distintas
evaluaciones, correccion...) y 20 horas de pregargy grabacion de los videos.

5) Conclusiéon

La realizacion de este proyecto de innovacion decka sido una experiencia muy
gratificante para todos los participantes. La ealidle los videos, en cuanto a los
aspectos técnicos ha sido excelente, y para lopamoamtes del equipo ha supuesto el
aprendizaje de nuevas técnicas docentes, como jpearple, el uso de pizarra

electronica. Ha sido un esfuerzo de coordinaciopomante que ha favorecido el

intercambio de experiencias e ideas entre los gpoods participantes. Estamos muy
satisfechos con la acogida que han tenido los sidgdre los alumnos, que en su
mayoria se han mostrado muy receptivos y han heohovaloraciéon muy positiva de

los mismos. Esta previsto que prOximamente se pocer esta tecnologia en la

grabacién de algunas clases presenciales con atuemdirecto con lo que se facilitara
el seguimiento de la asignatura para aquellos alsmgoe no puedan asistir a clase.
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